
9팀 본선 진출하였습니다 축하 드립니다.

<공지>

1 본선 경기장의 사이즈는 세로 4m x 가로 6m x 높이 2m 경기장

2
10월18일까지 예선 내용을 그대로 사용하거나 아니면 내용을 보강하여
본선에 참여할 최종을 결정하여 최종 본선 영상과 음원, 순서도, 코딩 파일 제
출 할 것
contact@robolink.co.kr 이메일주소로 제출

대회전

준비사항
3 10월18일 제출이후 변경 불가 (본선 심사에 사용)

4 경기 순서는 제비뽑기로 정함

대회당일

5 경기는 1차와 2차로 나누어 진행

6 1차는 오전, 2차는 오후

7

※전체 순서
1) 입장 전 노트북에 코딩 파일을 띄워 놓고 대기
2) 경기순서 - 1. 2. 3. 4.
3) 경기시간 – 제한 시간 10분

소개, 발표, 준비, 구동이 모두 들어가야 하며
시간을 잘 나누어 사용 할 것

4) 입장 후 코딩파일을 띄워 놓은 노트북을 심사위원 앞 테이블에 올려 놓기
5) 시작과 동시에 를 한 후 팀원 중 1명이
6)나머지 팀원은
7) 준비가 끝나면 팀원 중 1명은 타이밍에 맞추어 음원 재생을 직접 합니다.
8)구동은 경기 종료까지 여러 번 재시도 가능합니다.
9)더 이상 구동이 필요 없을시 심사위원에게 종료하겠다고 말하면 경기 종료 됩
니다.

8 1차,2차중 제일 높은 점수가 최종점수

<경기 일정>

○ 접수 시간 - 9시00분~9시20분, 
○ 대회 공지 - 9시20분~9시30분, 
○ 대회 1차 경기 – 9시30분~ 11시 30분
○ 점심 시간 - 11시 30분 ~ 12시 30분
○ 대회 2차 경기 – 12시 30분 ~ 14시 30분
○ 결과발표 - 15시
○ 시상식 – 17시

※대회상황에따라시간이변경될수있습니다.  

드론군무
본선진출

순서 팀명
1 폭풍쇄도
2 불협화음
3 AeroSync
4 6_CAN_DO_IT
5 BANG
6 스프라이트
7 지오펜스
8 신호등
9 위대한쇼

mailto:contact@robolink.co.kr


<공지>

1 본선 경기장의 사이즈는 세로 10m x 가로 10m 

2

< 필수 사항>
조종 참가선수는 조종으로 사용 할 드론 기체 1대와
코딩 참가선수는 코딩으로 사용 할 드론 기체 1대를 팀원 각각 1대씩 준비
< 선택 사항>
경기중 기체가 고장날 경우 교체 할 수 있도록 여분의 기체를 1대 준비

위 드론 기체는 대회 당일 본선 진출자 확인 후 기체 점검과 기체 등록을 진행
이때 기체 등록이 되면 등록된 기체만 사용
여분의 기체 또한 이때 등록을 하지 않으면 사용 할 수 없음

3
드론 기체 점검시 자신의 순번 스티커를 부착받으며 기체 등록을 진행
등록된 이후 자신의 등록된 기체를 사용하지 않고 다른 기체를 사용할 경우 적발
시 실격

4
대회 중 기체가 고장나 기체 교체로 기체 점검시 등록 되지 않은 기체를 가져와
서 사용할 경우 실격이며 기체 관리 소홀은 참가자 본인에게 있으므로 반드시 대
회전에 기체 점검을 할 것

5 경기전 규정을 확실히 숙지하고 참여 할 것

6 운영 시간 부족으로 연습시간을 따로 주지 않음

초등부 & 중고등부 <경기 일정>

○ 접수 시간 - 9시00분~9시20분, 
○ 대회 공지 - 9시20분~9시30분, 
○ 경기 시간 – 9시30분~ 11시 30분
○ 결과 발표 – 11시 30분
○ 시상식 – 17시

※대회상황에따라시간이변경될수있습니다.  

<중요>

1.  본선은 무조건 코딩 기체, 조종 기체 각각 1대씩 총 2대를 사용해야 합니다.
본선 대회 당일 경기장 입장 시 참가자 확인, 순번을 뽑은 후 기체 점검을 진행합니다.
이때 점검이 완료되면 조종 기체 노란색 스티커, 코딩 기체 빨간색 스티커를 부착해 줍니다.
부착된 기체는 스티커를 떼서도 안되고 다른 기체로 교체해서도 안됩니다.
반드시 조종 선수는 조종 기체를, 코딩선수는 코딩 기체를 사용하세요.
적발 시 부정행위로 실격처리되오니 주의하세요.

2.  기체가 문제가 생겼을 시 사용할 여분의 기체 1대를 준비하세요. 여분의 기체 1대는 필수가
아닌 선택입니다.
여분 기체는 조종 기체와 코딩 기체처럼 점검을 받고 기체 등록을 해야 합니다.
등록받은 기체는 심판에게 요청하여 교체할 수 있습니다. 등록하지 않은 기체는 사용할 수
없습니다.

3.  조종 기체와 코딩 기체 모두 코딩이 가능한 드론만을 사용해야 합니다. 조종만 되는 드론은
사용할 수 없습니다.

미션비행 (팀) 초등 부문
본선진출

순서 팀명
1 BestDrone
2 겨울범수
3 drgen
4 비밀
5 제니스
6 Blue팀
7 메론(메타코딩드론)
8 BubbleTea팀
9 Flying Boys

10 지상 팀
11 Drone Masters

미션비행 (팀) 중고등 부문A
본선진출

순서 팀명
1 Saint Paul American School
2 바인딩
3 CoDrone팀
4 스랑 팀
5 홍콩하노이
6 디랩1팀
7 클레버
8 탕후루 보이즈

9 드로닝R
10 우승후보 1번
11 크라운 산도
12 수원시 마스터
13 대상혁
14 빅파이 홍경



초등부 & 중고등부 <경기 일정>

○ 접수 시간 - 12시30분~12시50분
○ 대회 공지 – 12시50분 ~13시
○ 경기 시간 – 13시~ 16시30분
○ 결과 발표 – 16시30분
○ 시상식 – 17시

※대회상황에따라시간이변경될수있습니다.  

<중요>

1.   본선은 선택 없이 경기에 무조건 코딩 기체, 조종 기체 각각 1대씩 총 2대를 사용해야 합니다.
본선 대회 당일 경기장 입장 시 참가자 확인, 순번을 뽑은 후 기체 점검을 진행합니다.
이때 점검이 완료되면 조종 기체 초록색 스티커, 코딩 기체 파란색 스티커를 부착해 줍니다.
부착된 기체는 스티커를 떼서도 안되고 다른 기체로 교체해서도 안됩니다.
적발 시 부정행위로 실격 처리되오니 주의하세요.

2. 기체가 문제가 생겼을 시 사용할 여분의 기체 1대를 준비하세요. 
여분의 기체 1대는 필수가 아닌 선택 입니다.
여분 기체는 조종 기체와 코딩 기체처럼 점검을 받고 기체 등록을 해야 합니다.
등록받은 기체는 심판에게 요청하여 교체할 수 있습니다. 등록하지 않은 기체는 사용할 수 없습니다.

3. 조종 기체와 코딩 기체 모두 코딩이 가능한 드론만을 사용해야 합니다. 
조종만 되는 드론은 사용할 수 없습니다.

<공지>

1 본선 경기장의 사이즈는 세로 10m x 가로 10m 

2

< 필수 사항>
참가자는 조종으로 사용 할 드론 기체 1대와 코딩으로 사용 할 드론 기체 1대
총 2대를 준비
< 선택 사항>
경기중 기체가 고장날 경우 교체 할 수 있도록 여분의 기체를 1대 준비

위 드론 기체는 대회 당일 본선 진출자 확인 후 기체 점검과 기체 등록을 진행
이때 기체 등록이 되면 등록된 기체만 사용
여분의 기체 또한 이때 등록을 하지 않으면 사용 할 수 없음

3
드론 기체 점검시 자신의 순번 스티커를 부착받으며 기체 등록을 진행 합니다. 
등록된 이후 자신의 등록된 기체를 사용하지 않고 다른 기체를 사용할 경우 적발
시 실격

4
대회 중 기체가 고장나 기체 교체로 기체 점검시 등록 되지 않은 기체를 가져와
서 사용할 경우 실격이며 기체 관리 소홀은 참가자 본인에게 있으므로 반드시 대
회전에 기체 점검을 할 것

5 경기전 규정을 확실히 숙지하고 참여 할 것

6 운영 시간 부족으로 연습시간을 따로 주지 않음

미션비행 (개인) 초등 부문
본선진출

순서 팀명
1 성호경
2 황지태
3 김재하
4 이찬우
5 이태민
6 김지원
7 박서진
8 김경민
9 강서연
10 이태현
11 정시윤
12 한겨울
13 한승우
14 정하준
15 심지오
16 임지안
17 김하진
18 박상우
19 ANAR Ochirkhuyag
20 신율

미션비행 (개인) 중고등 부문
본선진출

순서 팀명
1 조수민
2 엄재민
3 이단우
4 최현탁
5 송인성
6 장유석
7 권다윗
8 이석현
9 이주환

10 기운찬
11 김준
12 홍윤기(HONG YOONGI)
13 전건
14 박정후
15 김태균
16 신윤우
17 설재환
18 조하윤



22팀 본선진출하였습니다 축하드립니다.   

<공지>

1

※ 자율주행은 10월18일까지 1)구동만을 촬영한 영상 , 2) 발표자료, 3)코딩파일 3가지를 첨부하여
contact@robolink.co.kr 이메일 제출

(avi 파일 편집없는 영상을 제출. 편집한 영상 제출시 제출안한걸로 판단) 
※ 10월 18일까지 3가지 파일을 모두 제출하지 않을 시 대회의 제출과 관련된 점수를 획득 할 수 없음
※ 10월18일까지 제출하는 구동 영상은 완주한 영상을 제출. 대회장 통신이 안 좋으면 구동을 대신하는 영상으로 사용
※ 10월18일에 제출한 첨부파일은 대회당일에 바꿀수 없으니 신중하게 제출
※ 구동영상은 편집없이 한번에 찍은 영상만 가능하며 영상의 내용 중 로봇에 손을 가져가는 행위를 해서는 안됨. 
※ 위 내용을 무시하고 수정시 모든 불이익은 참가자 본인에게 있음

사전제출

2

※ 본선 경기 참여시 예선 내용을 그대로 사용하거나 주제를 변경하여 새롭게 만드셔도 됩니다. 반드시 공지한 기일 안으로
제출
※ 경기장은 10월18일 제출 이후에 구동범위에서 벗어나지 않은 상태에서 경기장 꾸밈 및 수리 코딩 수정은 가능. 구동경로
나 내용등을 바꿀수 없음.
※ 바꾸면 제출한 내용과 일치하지 않아 감점

경기장

3

※ 대회장에 반드시 자신이 만든 자율주행 경기장을 가져와야 함.
※ 대회 당일 팀 테이블 위에 제작한 경기장을 올려 놓을 것
※ 대회장에서는 반드시 순서에 맞추어 발표를 진행 함. 1번째- 팀소개, 2번째- 발표, 3번째- 로봇구동
※ 경기순서는 당일 제비뽑기로 정함
※ 구동시 로봇을 손으로 만지거나 닿으면 그지점까지 자율주행 한걸로 판단 . 그러니 반드시 목적지까지 자율주행 할 것.
※ 만약 대회장에서 통신상 문제가 있을경우 18일에 제출한 영상을 구동을 대신하여 심사에 사용.

대회당일

<경기 일정>

○ 접수 시간 - 9시20분~9시40분, 
○ 대회 공지 - 9시40분~9시50분 , 
○ 경기 시간 - 10시 ~ 12시 30분
○ 점심 시간 - 12시 30분~ 13시 30분
○ 경기 시간 – 13시 30분~ 15시 30분
○ 결과 발표 – 16시
○ 시상식 – 17시

※대회상황에따라시간이변경될수있습니다.  

<중요>

1. 본선은 첫 번째 팀 소개, 두 번째 발표, 세 번째 로봇구동
순서로 진행

2. 자율주행 로봇은 반드시 규정에 맞는 로봇을 사용하세요.
3. 자율주행이 아닌 조종으로 움직였을 시 실격입니다. 
4. 자율주행 중 중간에 신호등이나 차단 바 등의 간단한 기구물은

하나의 맵 제작으로 보며, 
그 외 이동하는 보행 로봇과 바퀴형 로봇은 로봇 규정에 해당 되어
규정에 맞지 않으면 실격처리 됩니다.
자율주행 로봇의 이동에 직접적인 도움을 주는 기구물 또한 안됩니다.

5. 프로그램은 코딩을 할 수 있어야 하며 언플러그드 코딩, 블록 코딩, 텍스트 코딩
모두 가능합니다.

6. 창작 맵 제작 시 라인 사용은 창작 소재와 맞지 않으므로 최소로 사용하시거나
사용하지 마세요.

7.    창작 맵은 꼭 규정 크기 안에서 제작하시기 바랍니다.

자율주행 창작
본선진출

순서 팀명 순서 팀명
1 maker 12 dream
2 grandbot 13 이문
3 South Bird 14 인사이드아웃
4 호크아이 15 Smart Farm Bot
5 Aimasters 16 트리오링고스
6 빅파이 17 세인트폴
7 잘하자 18 UNIS Hanoi
8 영재팀 19 ebs
9 모델링 20 메타채채플러스
10 거원중 21 abc
11 TOPS 22 주영사이형원
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<본선 일정>

접수 시간 - 9시20분~9시40분, 
대회 공지 - 9시40분~9시50분 , 
경기 시간 - 10시 ~ 12시 30분
점심 시간 - 12시 30분~ 13시 30분
경기 시간 – 13시 30분~ 15시 30분
결과 발표 – 16시
시상식 – 17시

※대회상황에따라시간이변경될수있습니다.  

자율주행 (미션) 초등 부문
본선진출

순서 팀명
1 윤지훈
2 문현서
3 이주아
4 송정우
5 김서윤
6 정하준
7 이주완
8 이세진
9 한승우
10 심유주
11 김락현
12 안채희
13 김하진
14 장해원
15 김우주
16 김우진

<공지>

1 대회 당일 본선 진출자 확인후 로봇 점검후 로봇을 등록 스티커 부착
2 다른 팀 선수와 로봇을 교체하거나 공유하면 안되며 적발시 실격

3 15분 안에 자유롭게 코딩하다가 도전카드3장을 사용하여 도전

4 자율주행 중 로봇을 손으로 만지면 처음부터 다시 시작

5 경기 시작전 코딩 삭제 확인 후 시작지점에 올려 놓고 시작 신호를 주기 전까지
로봇을 만지면 안됨

6
도전 구동중 로봇을 만지면 안됨 반드시 심판에게 종료 카드를 제출하고 회수 할
것.
구동중 터치시 1번째 터치는 경고 2번재 터치는 실격

1.   경기 시작전 코딩 점검을 합니다

로봇에 코딩이 안되어 있는 빈상태를 확인 합니다

코딩이 한 개라도 되어 있으면 패널티를 받아

-1점 감점을 받고 코딩 전부를 삭제합니다. 

2.  심사위원은 15분 경기가 끝난 후 랜덤으로 미션 지역을 지정하여 코딩 확인을 합니다. 확

인시 미션물 인식 주행이 아닌 아닌 순차적으로 코딩한 패턴 주행일 경우 탈락처리 됩

니다.

3.  탈락 처리되면 최하위 순위를 받습니다

4.  코딩 점검 받은 로봇은 경기장 시작위치에 놓고 심판의 경기 시작 신호를 기다립니다 무

시하고 로봇을 만지면 부정출발에 해당 됩니다.

5. 심판의 경기시작을 받은 이후에 로봇을 만질수 있습니다. 이전에 로봇을 만지면 부정 출

발이며 부정 출발 2회면 패배 처리 됩니다.

6.  대회 당일 미션 내용 중 색상인식 미션이 QR인식 미션으로 대체 될 수 있습니다.

빨강, 파랑, 초록 -> QR1, QR2, QR3 으로 대체 될 수 있음
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